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1. GIRIS
1.1. Projenin Amaci ve Kapsami

Gunumuzde dijitaligerik tuketiminin hizla artmasi, kullanicilarin film, dizi ve sinema salonu
secimiyaparken karar verme sureclerini zorlastirmaktadir. "CineCompare" projesinin temel
amaci; kullanicilarin vizyondaki veya populer filmleri inceleyebildigi, sinema salonlarindaki
seans ve fiyat bilgilerini tek bir ekranda karsilastirabildigi, yapay zeka destegiyle kisisellestirilmis
oneriler alabildigi modern bir web platformu gelistirmektir. Proje, uctan uca (Full-Stack) olarak
gelistirilmis olup, arka planda guvenli ve hizli bir API hizmeti, 6n ytzde ise etkilesimli bir kullanici
deneyimi sunmaktadir.

1.2. Projenin Hedef Kitlesi

Projenin hedef kitlesi; sinema sektorunt yakindan takip eden, hangi filme gidecegine karar
vermekte zorlanan ve bltgesine en uygun sinema seansini arayan tum internet kullanicilaridir.
Ayrica, platformun igerigini yonetebilmek adina yetkilendirilmis sistem yoneticileri (Adminler) de
projenin dogrudan kullanicilari arasindadir.

1.3. Proje Kisitlari ve Sinirlandirmalar

e Yapay Zeka Erisimi: Sistemdeki akilli 6neri motoru, Google Gemini Al APlI'sine
bagimudir. API'nin Ucretsiz sirimu kullanildigl igin saatlik sorgu kotalar mevcuttur.

e Canl Veri Sinirlamasi: Sistemdeki sinema salonu fiyatlari ve bilet bilgileri, egitim amacl
gelistirme ortaminda simule edilmis (mock) verilerle desteklenmektedir; gercek zamanli
bilet satis sistemleriyle (Biletix vb.) entegrasyon projenin ilerleyen asamalarina
birakilmigtir.

¢ Dosya Yonetimi: Filmlere ait afis gorselleri sunucuya yuklenmek yerine dogrudan URL
baglantilari araciligiyla cekilmekte olup, sunucu depolama maliyeti sifira indirilmistir.



2. KULLANILAN TEKNOLOJILER VE YAZILIM MiMARISi

Proje, yazilm muhendisligi prensiplerine uygun olarak Katmanli Mimari (N-Tier Architecture)
Uzerine insa edilmistir.

2.1. Arka Plan (Backend) Mimarisi (.NET Core, Repository & Unit of Work Pattern)

Arka plan servisleri C# programlama dili ve .NET 10.0 altyapisi kullanilarak "Web API"
standartlarinda gelistirilmistir. Projede kod tekrarini dnlemek, test edilebilirligi artirmak ve
veritabani islemlerini soyutlamak amaciyla Generic Repository Design Pattern uygulanmistir.
Ayrica, birden fazla veritabani isleminin (6rnegin film eklerken log atilmasi) tek bir islem
blogunda glivenle (Transaction) tamamlanmasi veya hata aninda geri alinmasi (Rollback)

icin Unit of Work Pattern kullanilmistir.

2.2. Veritabani ve Veri Yonetimi (Entity Framework Core & Dapper)

Projede veri saklama ortami olarak Microsoft SQL Server kullanilmigtir. ORM (Object-Relational
Mapping) araci olarak Entity Framework Core ile Code-First yaklasimi benimsenmistir. Bununla
birlikte, veritabanindan yuksek performansli okuma (Select) islemi gerektiren coklu tablo
birlestirme (Join) operasyonlarinda, EF Core'a kiyasla daha hafif ve hizli olan mikro-

ORM Dapper kullanilmis; projenin ihtiyacina gore iki teknoloji hibrit bir yapida harmanlanmistir.

2.3. On Yiiz (Frontend) Mimarisi (React, Vite, Component Yapisi)

Uygulamanin arayuzu, Facebook tarafindan gelistirilen React.js kuttiphanesi kullanilarak
olusturulmustur. Modern bir derleme araci olan Vite sayesinde gelistirme slireci hizlandirilmigtir.
Stil sureclerinde TailwindCSS framework'l tercih edilerek; karanlik tema (Dark Mode), cam
efekti (Glassmorphism) ve mobil cihazlarla tam uyumlu duyarli (Responsive) bir tasarim insa
edilmistir. React bilesenleri (Components) tekrar kullanilabilir sekilde tasarlanmis, durum
yonetimi (State Management) React Hooks ile saglanmistir.

2.4. Guvenlik Katmani (JWT Authentication & Authorization)

Sistemdeki yetkilendirme islemleri JSON Web Token (JWT) mekanizmasi ile saglanmistir.
Kullanicilarin sifreleri veritabanina agik metin (Cleartext) olarak kaydedilmemis, Microsoft
Identity kttuphanesiile sifrelenerek (Hash) glivence altina alinmistir. Sisteme giris yapan (Login)
bir kullaniciya sunucu tarafindan imzalanmig bir JWT iletilir ve kullanici yapmak istedigi API
isteklerinde bu token'i dogrulama araci olarak kullanir.



3. PROJENIN ONE CIKAN SISTEM OZELLIKLERI
3.1. Akill Onbellekleme (MemoryCache) Sistemi

Yuksek trafikli durumlarda veritabani sunucusunun (SQL Server) yorulmasini engellemek
amaciyla IMemoryCache entegrasyonu saglanmistir. Ornegin, kullanicilarin siklikla
goruntuledigi "Vizyondaki Filmler" listesi veritabanindan gekildikten sonra 10 dakika boyunca
sunucu RAM'inde tutulmakta, ayni listeyi talep eden diger kullanicilara veritabanina gidilmeden
milisaniyeler icerisinde cevap donulmektedir.

3.2. Merkezive Dosya Tabanli Loglama (Serilog)

Sistemde olusan APl isteklerinin bagari durumlari, calisma sureleri ve olasi hata mesajlarinin
izlenebilirligini saglamak adina Serilog kutiphanesi kurulmustur. Standart konsol loglamasinin
yani sira, tum kayitlar logs/cinecompare-log-{Tarih}.txt formatiyla gunluk olarak metin
dosyalarina basilmaktadir. Bu yapl, sistemin bakimini ve hata tespit (Debugging) surecini buyuk
oranda kolaylastirmaktadir.

3.3. Google Gemini Yapay Zeka (Al) Entegrasyonu

Platformun en yenilikci 6zelliklerinden biri yapay zeka tabanli sohbet ve dneri robotudur.
Guvenlik standartlari geregi yapay zeka (Google Gemini) ¢cagrilari dogrudan tarayici Uzerinden
degil, .NET Backend igindeki AiController lizerinden gegecek sekilde tasarlanmistir. Bu yapi
sayesinde sistemdeki API sifreleri korunmus ve kullanicilarin metin bazli film tavsiyesi istekleri
hizlica karsilanmistir.

3.4. Dinamik Yénetim (Admin) Paneli (CRUD islemleri)

Projenin tamamen yonetilebilir olmasi amaciyla gelismis bir Yonetim Paneli

gelistirilmistir. MovieController i¢erisinde yazilan HTTP POST ve HTTP DELETE metodlari
sayesinde; sisteme yetkili olarak giris yapan bir kullanici, React 6n yuzundeki araylzu kullanarak
yeni filmler ekleyebilmekte ve slresi dolan filmleri sistemden saniyeler igcerisinde tamamen
silebilmektedir.



4. SISTEM KURULUMU
4.1. Gelistirme Ortami Gereksinimleri
o BackendAPligin: .NET 10.0 SDK
e Frontend Araylzu icin: Node.js (v18.0 ve lizeri)
e Veritabaniicin: Microsoft SQL Server LocalDB
4.2. Adim Adim Kurulum ve Calistirma
Backend APl Calistirilmasi:
1. Proje dizininde yer alan CineCompare.Web klasortine gidilir.

2. appsettings.json dosyasiigerisinden DefaultConnection baglanti cimlesive JWT
guvenlik anahtarlari dogrulanir.

3. Terminalde dotnet run komutu ¢alistirilir. APl sunucusu ayaga kalkarak istekleri
beklemeye baslar.

Frontend React Calistirilmasi:
1. Proje dizininde yer alan CineCompare.Ul klasorune gidilir.

2. Projeyeilk defa giriliyorsa terminalde npm install komutu ¢alistirilarak bagimli
katiphaneler indirilir.

3. Sonrasinda npm run dev komutu calistirilir ve araylz ayaga kalkar.

4. Herhangi bir web tarayicisindan http://localhost:3000 adresine girildiginde, sistem arka
plan (API) ile tam senkronize bir sekilde calismaya baslayacaktir.



5. SONUGC VE GELECEK CALISMALAR

"CineCompare" projesi, guncel web programlama teknolojilerinin uyum icerisinde nasil
kullanilabilecegini kanitlayan, moduler ve guvenli bir bitirme projesidir. Proje strecinde;
veritabani tasarimi, katmanli mimari, gtivenli kimlik dogrulama (JWT), 6nbellekleme (Caching),
profesyonel loglama ve yapay zeka (Al) gibi ginUmuz yaziim endustrisinin aktif olarak kullandigi
konseptler bagariyla uygulanmigtir.

Gelecek Galismalar: Projenin bir sonraki asamasinda, gercek sinema firmalarinin API'leri (API
Entegrasyonu) platforma dahil edilerek canli bilet satis islemleri gergeklestirilebilir. Ayrica,

Identity altyapisi genisletilerek yetkilendirme (Role-based Authorization) 6zellikleri
detaylandirilabilir.
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